Typische Mattbilder

1. Verpasste Matt-Gelegenheiten

gw — Jedem ist es schon so oder so ahnlich ergangen. Man untersucht eine Position
sorgfaltig, wahlt nach langer Uberlegung den Zug, den man fur den besten hélt und
fuhrt ihn aus. Die Partie endet schlief3lich remis oder man verliert sogar. Ein netter
Zuschauer, der sich in solchen Situationen seltsamerweise immer findet, gibt
anschlie3end seinen Kommentar zur besagten Stellung zum besten: ,Jeder nach
seinem Geschmack, aber ich hatte ja in 2 Zligen mattgesetzt!* Sehr argerlich, wenn
man dann erkennen und zugeben muf3, dal3 man tatsachlich ein zweizigiges Matt
Ubersehen und dadurch den Sieg verschenkt hat!

Die Zahl der verpassten Matt-Gelegenheiten kann man durch das Studium der
sogenannten typischen Mattbilder vermindern. Bei diesen Mattbilder handelt es sich
durchweg um Mattstellungen, die schon sehr lange (z.T. seit mehreren
Jahrhunderten) bekannt sind. Viele Schachspieler halten sie aus diesem Grund fur
altmodisch und nur fur wenig interessant und hilfreich fir die eigene Spielpraxis.
Doch dem ist nicht so, denn ein intensiveres Studium der typischen Mattbilder lohnt
sich wirklich! Zum einen spielen sie in aktuellen Partien viel haufiger eine Rolle als
man denkt! Dabei wird zwar die eigentliche Mattstellung fast nie erreicht, aber sie tritt
als Drohung auf, mit der sich bei entsprechenden Kenntnissen oft ein Vorteil
realisieren lal3t. Zum anderen schult man auf recht unterhaltsame Weise seine
taktischen Fahigkeiten!

An dieser Stelle soll daher in loser Folge immer ein typisches Mattbild genauer
betrachtet werden. Dabei werden jeweils die charakteristischen Merkmale der
Mattstellung erlautert und dann Beispiele und eine Aufgabe dazu angegeben.

Hier passend zum einfihrenden Thema zwei einfache Beispiele flr Gbersehene
Matts und eine Mattaufgabe.
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Diagramm 1



In Diagramm 1 spielte Schwarz triumphierend 1...Dd3 mit der Drohung 2...Dc2#.
Weil3 antwortete mit 2.Txf5, gab die Qualitat zuriick, tauschte einige Zige spater die
Damen und gewann dann leicht mit seinen 2 Mehrbauern.

Mit 1...Dc3+! 2.bxc3 La3# hatte Schwarz in 2 Zigen mattsetzen kdnnen! Die dann
entstehende Mattstellung ist ein typisches Mattbild, das sogenannte Boden-Matt.
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Diagramm 2

Weil3 spielte 1.Dxd2 Txd2 2.Lxf6 und mufdte anschliel3end kAmpfen, um ein Remis
zu erreichen!

Mit 1.Dxf6! gxf6 2.Tg3+ Kh8 3.Lxf6# hatte er gewinnen kénnen! Das entstehende
typische Mattbild wird als Morphy-Matt bezeichnet.
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Diagramm 3

Die Aufgabe in Diagramm 3 ist schon etwas schwieriger. Weil3 setzt in 3 Ziigen matt!
Eine Hauptdrohung ist dabei wieder das Morphy-Matt in etwas abgewandelter Form.
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