Die Gegenfeldmethode

(im Bauernendspiel)

Gerd-Walter Wiederstein

Bei der Gegenfeldmethode handelt es sich um eine sehr interessante, aber auch
recht anspruchsvolle Technik, die in Bauernendspielen zum Einsatz kommt, wenn
um wichtige Felder gekampft wird. Sie verlangt einige Ubung um sie praktisch
erfolgreich anwenden zu kdnnen! Im folgenden Beitrag soll eine grundlegende,
maoglichst anschauliche Einfuihrung in die Gegenfeldmethode gegeben werden!
Zunachst werden die wichtigsten Begriffe erlautert. Dann wird an einem Beispiel
gezeigt wie man die Schlissel- und Gegenfelder fur eine gegebene Stellung ermittelt
und diese Informationen in einen faszinierenden forcierten Gewinnweg umsetzt. Zwei
weitere, knapp dargestellte Beispiele sollen den Umgang mit der Gegenfeldmethode
noch etwas vertrauter machen.

1. Klarung der Begriffe Schlusselfeld, Gegenfeld und Gegenfeldmethode

In vielen Stellungen in Bauernendspielen geht es fur den angreifenden Konig darum
ein Schlusselfeld zu betreten und so einen entscheidenden Vorteil zu erzielen.

In manchen dieser Falle hat auf jeden Zug des angreifenden Kénigs der
verteidigende Konig nur eine Antwort fur eine erfolgreiche Verteidigung. D.h. wenn
die eine Seite ein bestimmtes Feld betritt mul3 die Gegenseite ein bestimmtes
zugehdriges Feld betreten! In solcher Weise voneinander abhangige Felder im
Kampf um Schlisselfelder bezeichnet man als Gegenfelder!

Um den Angreifer von den Schlusselfeldern fernzuhalten, muf3 der Verteidiger auf
das jeweilige Gegenfeld ziehen. Versaumt er dies oder ist ihm dies nicht mdglich
kommt er meist schwerwiegend in Nachteil!

Bei der Gegenfeldmethode geht es flir den Verteidiger also darum immer das
jeweilige Gegenfeld einzunehmen und fir den Angreifer darum eine Zugfolge zu
finden bei der dies unmaglich wird!

Wichtige Begriffe
Schlusselfeld
Ein Schlisselfeld ist ein Feld, das den Angreifer alleine durch seine Besetzung
entscheidend in Vorteil bringt!
Gegenfeld
Zieht der Angreifer auf ein bestimmtes Feld und ist der Verteidiger dann gezwungen,
auf ein ganz bestimmtes zugehdriges Feld zu ziehen, um ihm den Zutritt zu einem
Schlusselfeld zu verwehren, so spricht man bei den so einander zugeordneten
Feldern von Gegenfeldern!
Gegenfeldmethode
Bei der Gegenfeldmethode geht es fur den Verteidiger darum immer rechtzeitig das
Gegenfeld zu erreichen und fur den Angreifer darum eine Zugfolge zu finden bei der
dies nicht moglich ist!




2. Darstellung der Gegenfeldmethode an einem Beispiel

Wie der Angreifer bei der Gegenfeldmethode vorgehen muf3 soll nun an einem
Beispiel (Diagramm 1) ausfuhrlich dargestellt werden!
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Diagramm 1: Studie von N. Grigorjew 1922

Waére Schwarz am Zug, so ware der Gewinn fir Weil3 relativ einfach. Schwarz kénnte
zwar mit 1...Kg6 noch etwas Widerstand leisten, aber Weil3 wiirde mit 2.e7!, wie noch
genauer gezeigt wird, rasch gewinnen. Mit Weil3 am Zug gestaltet sich der Gewinn
deutlich komplizierter - nach der Gegenfeldmethode!

In der Stellung gibt es die Schlisselfelder h5 und g5! Schon das Auffinden dieser
Felder ist nicht ganz einfach. Man [a3t sich zunachst von den wichtigsten
Stellungsmerkmalen leiten:

» Der schwarze Koénig darf wegen des gedeckten Freibauern e6 die flinfte Reihe
und die h-Linie nicht betreten (Quadratregel)!

» Der weil3e Konig muf3 sich also lediglich im Quadrat des schwarzen Freibauern 5
aufhalten und kann auf die 5. Reihe vorziehen.

Nachdem nun Klar ist, dal’ der weil3e Konig prinzipiell, ohne Gefahr durch einen
Einbruch des schwarzen Kdnigs nach e5 oder durch einen Vormarsch des
Freibauern f5, nach g5 und h5 marschieren kann stellt man z.B. die folgende
Uberlegung an:

Wenn der weilRe Konig das Feld g5 einnimmt féllt der Bauer f5 sofort und Weil3
verwandelt seinen Freibauern e6 unmittelbar oder der Bauer d6 fallt mit
anschlieRendem Gewinn fur Weil3.

In der Stellung von Diagramm 2 gewinnt Weil3 z.B. mit 1...Kd8 2.Kxf5 Ke7 3.Kg6
Ke8 4.e7 Kxe7 5.Kg7 Ke8 6.Kf6 Kd7 7.Kf7 Kd8 8.Ke6 Kc7 9.Ke7 Kb7 10.Kxd6+-

Kann Weil3 nicht g5 aber h5 betreten so heil3t dies, dal3 der schwarze Konig auf f6
stehen muf3, denn sonst ware Weil3 ja direkt nach g5 gegangen. Nach Kh5 Ke7 folgt
dann Kg5 und weiter wie oben erlautert!
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Diagramm 2: Mdgliche Stellung nach Kg5

Damit ist klar, daf3 g5 und h5 in der vorliegenden Stellung Schlusselfelder sind.

Nachdem nun die Schlisselfelder bekannt sind, geht es darum die Gegenfelder im
Kampf um diese Felder zu finden. Weil3 mul3 als Angreifer versuchen ein Feld zu
finden, zu dem es fur Schwarz kein geeignetes Gegenfeld gibt und so das
Gleichgewicht zu seinen Gunsten stéren.

Folgende Uberlegungen filhren zum Ziel:

* h4 und g6 sind Gegenfelder!
Die h-Linie und die 5. Reihe darf der schwarze Konig, wie bereits festgestellt,
nicht betreten, so daf3 nur g6 bleibt um den Zutritt zu den Feldern h5 und g5 zu
verwehren!

» f4 und f6 sind Gegenfelder!
Fur f4 kommen nur die Felder f6 und g6 in Frage, da sonst Weil3 sofort Zugang
zum Schlisselfeld g5 hat. g6 ist aber als Gegenfeld ungeeignet, da dann Weil3
mit 1.e7! Kf7 2.Kxf5 Kxe7 3.Kg6 das Feld g6 und damit eines der Schlussel-
felder (e6, 6, g6) fur die jetzt entstandene Stellung mit den blockierten Bauern
d5,d6 (siehe z.B. in [1]) betritt! Damit ist nur f6 als Gegenfeld geeignet!

* g3 und g7 sind Gegenfelder!
Von g3 aus kann Weil3 die Felder h4 und 4 betreten. Betritt Weil3 h4 so muf3
Schwarz nach g6 und besetzt Weil3 f4 so muld Schwarz nach f6 ziehen kdnnen,
um Weil3 von den Schlisselfeldern fernzuhalten. Dies geht nur vom Feld g7 aus!

* h3und 6 sind Gegenfelder!
Von h3 aus kann Weil3 die Felder h4 und g3 betreten. Die entsprechenden
Gegenfelder g6 und g7 kann Schwarz nur von 6 aus erreichen.

» {3 und g6 sind Gegenfelder!
Von f3 aus kann Weil3 auf die Felder f4 und g3 ziehen. Schwarz muf3 also auf die
Gegenfelder f6 und g7 ziehen kénnen. Dies geht nur von g6 aus.



» FUr g2 gibt es fur Schwarz kein Gegenfeld!!
Weil3 hat von g2 aus Zugang zu den Feldern 3,93 und h3. Von einem Gegenfeld
fur g2 miulRte Schwarz die zugehérigen Gegenfelder f6,g7 und g6 einnehmen
kénnen. Dies ware nur vom Feld f7 aus mdglich, was fir Schwarz aber
unzuganglich ist!!

Die gesammelten Ergebnisse zu Diagramm1 kann man wie folgt Ubersichtlich
zusammenfassen:

Schlussellfelder: g5,h5

Gegenfelder: h4 g6
f4 f6
g3 g7
h3 f6
f3 g6
g2 -- I

Mit diesen Kenntnissen uber die Gegenfelder geschieht die weil3e Gewinnfiihrung in
der Stellung von Diagramm 1 z.B. folgendermal3en:

1.Kf3 Kg6 noch halt Schwarz das Gleichgewicht! 2.Kg2! Weil3 betritt das
entscheidende Feld g2 ohne schwarzes Gegenfeld! 2...Kf6 Schwarz hat kein
Gegenfeld! [2...Kg7 3.Kg3 Kg6 4.Kh4 Kf6 5.Kh5+-] 3.Kh3 Weil} zieht auf das
Gegenfeld von f6! 3...Kg7 4.Kg3 g3 ist Gegenfeld von g7! 4...Kf6 5.Kf4 {4 ist das
geeignete Gegenfeld! [5.Kh3 mit h3 kommt Weil3 nicht weiter 5...Kg7 6.Kg3 Kf6
7.Kf4+-] 5...Kg6 6.e7! Weil3 opfert den Bauern fir eine Gewinnstellung! Kf7 7.Kxf5
Kxe7 8.Kg6!+- g6 ist Schlisselfeld fur die neu entstandene Stellung! Weil3 gewinnt!
(8...Kd8 9.Kf6 Kd7 10.Kf7 Kd8 11.Ke6 Kc7 12.Ke7 Kc8 13.Kxd6 +-)

3. Der Gewinnweg fir den Angreifer

Der Gewinnweg bei der Gegenfeldmethode, der in Abschnitt 2 an einem Beispiel
gezeigt wurde, kann allgemein wie folgt formuliert werden:

Gewinnweg Gegenfeldmethode
Der Angreifer bestimmt zunachst das bzw. die maligeblichen Schlisselfelder und
anschlielRend die wichtigen Gegenfelder fir den Kampf um diese Felder.
Dann zieht er zu einem Feld fur das der Verteidiger kein Gegenfeld besitzt, oder er
wahlt auf seinem Weg zu einem Feld, fiir das ein Gegenfeld existiert, eine Zugfolge
so, daf der Verteidiger das zugehodrige Gegenfeld nicht betreten kann (z.B. weil er
sich schon darauf befindet). Damit gerat der Verteidiger aus dem Gleichgewicht und
muf3 notgedrungen ein ungeeignetes Feld betreten.
Der Angreifer halt den Verteidiger aul3er Gleichgewicht indem er nun auf dem Weg
zu einem Schlusselfeld selbst immer die Gegenfelder zu den vom Verteidiger
eingenommenen Feldern wahlt! Damit erreicht er schliel3lich ein Schlusselfeld und
gewinnt!




4. Weitere Beispiele in Kurzform

Fur zwei weitere Beispiele werden jeweils ohne ausfihrlichere Erlauterungen die
Schlussel- und Gegenfelder angegeben. Im ersten Beispiel wird daraus dann eine
erfolgreiche Verteidigung und im zweiten ein weiterer Gewinn des Angreifers nach
der Gegenfeldmethode abgeleitet.

4.1 Erfolgreiche Verteidigung mit der Gegenfeldmethode
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Diagramm 3: Studie von N. Grigorjew 1921

In Diagramm 3 gelingt es Schwarz bei exaktem Spiel Remis zu halten, da es fur
jedes Feld das Weil3 betreten kann ein geeignetes Gegenfeld gibt und auch keine
Zugfolge existiert bei der Schwarz ein Gegenfeld nicht mehr erreichen kénnte!

Schlusselfelder: b3,e2,f2
Gegenfelder: el 3

f1 e3

di e3

cl da

bl c5

al b5 !

a2 b4

Remisweg: 1...Kf3! [1...Ke3? 2.Kd1 Kf3 (2...Kd4 3.Ke2+- e2 ist ein Schlusselfeld!)
3.Kcl Ke3 4.Kb1 Kd4 5.Ka2 Kc5 6.Kb3+- Weil erreicht das Schlusselfeld b3!] 2.Kd1
[2.Kfl Ke3 3.Kel Kf3=] 2...Ke3 3.Kc1 Kd4 4.Kb1 Kc5 5.Ka2 Kb4 6.Kal Kb5!
Schwarz muf3 auf 7.Ka2 nach b4 und auf 7.Kb1 nach c5 ziehen kénnen! 7.Kb1 Kc5=



4.2 Erfolgreicher Angriff mit der Gegenfeldmethode
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Diagramm 4: Beispiel Dreiecksmarsch

Diagramm 4 zeigt ein Beipiel fur den sogenannten Dreiecksmarsch. Dabei handelt es
sich um eine spezielle Form der Gegenfeldmethode, bei der der Angreifer eine
Zugfolge in Form eines Dreiecks auf dem Brett so ausfiihrt, dal3 der Verteidiger ein
vorhandenes Gegenfeld nicht mehr erreichen kann!

Schliusselfeld:

Gegenfelder:

b6

d5

dé

c5

d4 (von c5 oder d5)
c4 (von c5 oder db)
c4 (von d4)

d4 (von c4)

Gewinnweg: 1.Kd4 [1.Kc4 Kb8 2.Kd4 Kc8 3.Kd5+-] 1...Kb8 [1...Kd8 2.Kc4 Kc8
3.Kd5+-] 2.Kc4 Schwarz steht schon auf b8 und kann d8 nicht erreichen, kann also
nicht auf ein Gegenfeld ziehen! 2...Kc8 3.Kd5 Weil} zieht auf das Gegenfeld zu c8!
3...Kc7 4.Kc5 Kc8 5.Kb6+- Weil erreicht das Schlusselfeld und gewinnt!
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